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KA i Oplevelsesdesign

Besvaret af: 1

Forventer du at afslutte uddannelsen/har du afsluttet/ denne sommer?

ja 1

nej 0% 0

forventer at lzese videre pd kandidatnivau 0% 0
0% 25% 50% 75% 100%

I hvilken grad har uddannelsen levet op til dine forventninger? (1 =i meget lav
grad , 2 =i lav grad, 3 = neutral, 4 = i hgj grad, 5 = i meget hgj grad)

1 i meget lav grad 0% 0

2 0% 0

3 0% 0
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5 i meget hej grad 0% 0
0% 25% 50% 75% 100%

Hvordan vurderer du uddannelsens faglige niveau? (1 =i megetlavgrad, 2 =i
lav grad, 3 = neutral, 4 = i hgj grad, 5 = i meget hgj grad)

1 i meget lav grad 0% 0

2 0% 0

3 0% 0

‘ R (S

5 i meget hej grad 0% 0
0% 25% 50% 75% 100%

Hvordan vurderer du uddannelsens faglige indhold?

1i meget lav grad 0% o]
2 0% 0
3 0% 0
: e
5 I meget hgj grad 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%



Hvordan vurderer du sammenhaengen i uddannelsen, savel pa de enkelte
semestre som mellem semestrene?

1 i meget lav grad

2

3

4

5 i meget hgj grad

0%
0%

0%

—
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Hvordan vurderer du dine mulighederne for at selv praege din uddannelses
sammensaetning og profil? (1 =meget darlig , 2 = darlig, 3 = passende 4 =

god, 5 = meget god)

Meget darlig
Darlig
Passende
God

Meget god

0%
0%

0%

0% 25% 50% 75% 100%

Hvordan vurderer du dine mulighederne for at selv praege din uddannelses
sammensaetning og profil? (1 =meget darlig , 2 = darlig, 3 = passende 4 =

god, 5 = meget god)

Meget darlig
Darlig
Passende
God

Meget god

0%

0%

0%
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Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?

(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Viden om faglige og praktiske problemstillinger i relation til
oplevelsesgkonomi og oplevelsesdesign samt evne til at kommunikere herom
til bAde specialister og almenheden.

1 0% 0
2 0% 0
3 0% 0
4 100% 1
5 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%

Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?

(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Viden om videnskabelige teorier og metoder, herunder isaer
teorier og metoder knyttet til oplevelsesgkonomien og digitale
oplevelsesprodukter

1 0% 0
2 0% 0

3 0% 0

4 100% 1

0% 25% 50% 75% 100%



Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?

(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Viden om videnskabelige teorier og metoder, herunder isaer
teorier og metoder knyttet til oplevelsesgkonomien og digitale
oplevelsesprodukter

1 0% 0
2 0% 0
3 0% 0
4 100% 1
5 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%

Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?

(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Faerdigheder i at beherske kreative teknikker og veaerktgjer med
henblik pa operationalisering af aestetiske teorier i forhold til digitale
oplevelsesprodukter

1 0% 0
2 0% 0
3 0% 0
4 100% 1
5 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%

Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?

(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Feerdigheder til at lede og administrere kreative processer og
arbejdsgange i organisationer med henblik pa den konkrete realisering af
digitale oplevelsesprodukter pa en praktisk og gkonomisk rentabel og
realisabel facon

1 0% 0
2 0% 0
3 100% 1

4 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%
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Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?
(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Kompetencer til at planlaegge, designe, udvikle, lede,
implementere og evaluere digitale oplevelsesprodukter pa et videnskabeligt
fundament
1 0% 0
2 0% 0
3 0% 0
4 100% 1
5 0% 0
0% 25% 50% 75% 100%

Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?
(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Kompetencer til at analysere og praktisk anvende aestetiske,
oplevelsesgkonomiske og forbrugerrelaterede aspekter i oplevelsesdesign
1 0% 0
2 0% 0
3 0% 0
4 100% 1
5 0% 0
0% 25% 50% 75% 100%

Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?

(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Kompetencer til at tilrettelsegge egen laering og indga i
samarbejde i forbindelse med oparbejdelsen af ny viden

1 0% 0
2 0% 0

3 0% 0

4 100% 1

0% 25% 50% 75% 100%



Kandidat i Oplevelsesdesign: Hvor enig er du i at din kandidatuddannelse har
givet dig fglgende kompetencer ?

(1 = meget uenig, 2 = uenig, 3 = hverken enig eller uenig, 4 = enig, 5 =
meget enig) - Kompetencer til at treeffe og begrunde fagligt relaterede
beslutninger

1 0%
2 0%
3 L
4 0%

5 0%

0% 25% 50% 75% 100%
Hvordan har din studiebelastning vaeret? (1 = meget for hgj 2 = for hgj, 3 =
nogenlunde, 4 = passende 5 = meget passende)
1 0%
2 0%
3 0%
4 1%

5 0%

0% 25% 50% 75% 100%
Hvordan vurderer du fordelingen af din studiebelastning over hele
uddannelsesforlgbet? (1 = meget ujsevn, 2 = ujsevn, 3 = hverken jaevn eller
ujeevn, 4 = jeevn, 5 = meget jeevn)
1 0%
2 0%
3 0%
4 0%

5 0%

0% 25% 50% 75% 100%



